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OBJETIVOS

Identificar os perfis comportamentais que
01-  mais influenciam o universo dos games, os
canais e discursos utilizados;

Compreender os diferentes perfis de

02- gamers se relacionam com politica;

Desenvolver direcionamentos estratégicos
03— Paraorganizacdes sociais se conectarem
com o publico gamer.
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METODOLOGIAS
E METODOS
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METODOLOGIAS

0- Alpha Talks

box1824 + purpose

Entrevistamos especialistas
do universo gamer de
diferentes campos para
chegarmos aos
direcionamentos iniciais de
aprofundamento nos
ecossistemas prioritarios a
serem ativados nas
comunidades gamers.

Amostra total:

6 alphas, sendo

e 2 académicos

e 2 streamers

e 2 industria/mercado gamer
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METODOLOGIAS

02- Digital Invasion

box1824 + purpose

Acessamos espagos sociais de
40 perfis de gamers diversos
selecionados por 4 betas em
games de diferentes espectros
politicos.

Redes acessadas:

e Twitter

e Grupos de Whatsapp
e Facebook Gaming

e Grupos Discord

* Outras redes que n&o estdo aqui foram mapeadas
posteriormente em outras metodologias.

vinicius

a rica ndo iriam
Estudos s30 caros 14 fora —
Légico que o cara era um pouco fora da caixa e mais esperto...

== #- —eritocracia ndo existe por aqui

wgssA E ulf3) O

DE UMA A atencio A
POSSO Al Leiam as regras a baixo pra nao serem banidos do grupo!

30 de marco de 2020 - Q

1 - PROIBIDO QUAISQUER DISCRIMINACAO
2 - PROIBIDO PORNOGRAFIA E GORE (Obviamente)

as MONARK IMPRESSIONOU CIR 3 - PROIBIDO GUERRA DE CONSOLES, AQUI SOMOS TODOS GAMERS

COM SUGESTAO | Cortes do F

@), Eric Arraché
-

€) Fravo

Oito anos remoendo rancor e no aceitando uma derrota

4 - PROIBIDO DIVULGAGAO DE QUALQUER AREA SEM PERMISSAO DE
ALGUM ADM (isso inclui divulgacao de lives de terceiros)

5 - PROIBIDO RACISMO, HOMOFOBIA, SEXISMO, OU QUALQUER
OFENSA QUE DESAGRADE O PROXIMO

6 - PROIBIDO NAO SEGUIR O GAMEROZ NA PAGINA (Zueira, mas
segue la!)

7 - PROIBIDO QUAISQUER TIPO DE VENDAS DE QUALQUER
NATUREZA

Colaboramos com a atencao e cogitacdo de vocés sobre as regras!

®® 21

1 compartilhamento

Olha, no meu ponto de vista, entre os candidatos mais fortes, que sdo
Bolsonaro e Lula, nenhum, vai ajudar para o lado dos games, disso eu tenho

certeza, o Ciro, que é um cara Central, acredito que ajudaria, pois ele ja até
comentou bastante sobre isso, entdo acho que sou Central em meio a tudo isso
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METODOLOGIAS

03- Future Desk

box1824 + purpose

Para contemplar as analises do presente e
compreender as transformacdes do cenario
de influéncia politica atual, nos inspiramos em
referéncias, cases e informacgdes relevantes
que ajudam a identificar as principais
tendéncias e territorios de engajamento no
universo gamer.
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METODOLOGIAS

Entrevistamos 100 betas em
games de diferentes idades,
classes sociais, posicionamentos
politicos, género e regiées do
Brasil (capitais e interior), com as
mais variadas vivéncias e estilos
de vida no universo gamer.

04- Betas Hub

Regido Norte:
Roraima (RR), Amazonas (AM) e Para (PA)

Regiao Sul:
Parana (PR), Santa Catarina (SC) e Rio Grande do Sul (RS)

Centro—Oeste:
Distrito Federal (DF), Mato Grosso do Sul (MS), Mato Grosso (MT)
e Goiania (GO)

Sudeste:
S3o Paulo (SP), Rio de Janeiro (RJ), Minas Gerais (MG)
e Espirito Santos (ES)

Nordeste:
Pernambuco, Bahia, Rio Grande do Norte (RN) e Sergipe (SE)
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METODOLOGIAS

Entrevistamos 100 betas em games de diferentes idades, classes sociais, posicionamentos politicos,
género e regides do Brasil (capitais e interior), com as mais variadas vivéncias e estilos de vida no
universo gamer.

Buscamos refletir, na amostra total, o perfil médio do gamer no Brasil (sequndo dados da PGB 2022):

Mulheres (cis e trans): 53 Posicionamento politico (autodeclarado):
Homens (cis e trans): 45 Desinteressado: 23
04~ BetaS HUb Nio binél('ios: 2 ) Progressista: 14
Classe: Conservador: 13
: Nenhum candidato me representa: 9

AB: 25 Em busca de mais conhecimento: 5
C: 46 Outros: 36
D/E: 29

Raca (autodeclarada):
Preta/Parda: 55
Branca: 42
Asiatica: 2
Indigena: 1

Geragoes:
73 57
Millennial: 43
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METODOLOGIAS

Alpha Talks

Entrevistamos especialistas do universo gamer de diferentes campos
para chegarmos aos direcionamentos iniciais de aprofundamento nos
ecossistemas prioritarios a serem ativados nas comunidades gamers.

Amostra total:

6 alphas, sendo

e 2 académicos

* 2 streamers

e 2 industria/mercado gamer

Future Desk

Para contemplar as anadlises do presente e compreender as
transformagdes do cenario de influéncia politica atual, nos inspiramos
em referéncias, cases e informacgdes relevantes que ajudam a
identificar as principais tendéncias e territérios de engajamento no
universo gamer.
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Digital Invasion

Acessamos espagos sociais de 40 perfis de gamers diversos
selecionados por 4 entrevistadores betas focados games de
diferentes espectros politicos.

Redes acessadas:

o Twitter

e Grupos de Whatsapp
* Facebook Gaming

e Grupos Discord

* Qutras redes que néo estdo aqui foram mapeadas posteriormente em outras metodologias.

Betas Hub

Entrevistamos 100 betas em games de diferentes idades, classes
sociais, posicionamentos politicos, género e regides do Brasil
(capitais e interior), com as mais variadas vivéncias e estilos de vida
No universo gamer.
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INTRO

T
Se vocé vive no planeta Terra, ja deve ter ouvido falar sobre Nintendo,
Playstation, alguém que nao saia da lan house, Candy Crush, League of Legends,
Fortnite, partidas de e-Sports que lotam estadios, Gaulés, Casimiro, ’‘gamificacao’,
parcerias de marcas de moda com marcas de jogos, noticias sobre diminuigcao de
impostos em jogos de videogame... Nao tem por onde escapar: queira ou ndo, o
fendmeno gamer esta intrincado em nosso DNA cultural.

Il
Compreender melhor o universo gamer é abrir uma porta para navegarmos em
nosso proprio repertério cultural - tanto o individual quanto o coletivo - com mais
profundidade.

Ta. mas por onde comecar?
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cap.

O imaginario
gamer

Raizes historicas

cap.

A vida secreta
dos gamers

Perfis comportamentais

cap.

Como se
relacionam com
politica?

Visdes politicas

Laboratério de Impacto Gamer



box1824 + purpose

O imaginario
gamer

Raizes historicas

cap.

A vida secreta
dos gamers

Perfis comportamentais

cap.

Como se
relacionam com
politica?

Visdes politicas
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Ao direcionar o olhar para jogos virtuais no Brasil e na
cultura ocidental, ja é possivel identificar algumas
bandeiras fincadas em nosso imaginario do que é ser
‘gamer' e o que geralmente relacionamos com 'coisas
de gamer".

Para entendermos melhor as raizes do senso comum

em nossa cultura, precisamos olhar para alguns marcos
na evolugao dos videogames.

capitulo 01| O Imaginario Gamer
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05 maees . O imagindrio gamer

1 Nas Morte
Raizes

------ militares salasde — Boyhood — Gamergate —  do
estar gamer
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capitulo 01 ’ Tq
o S Raizes militares

Eu falo que o videogame tem dois pais muito
contraditorios, mas muito proximos: primeiro, o exército e
a industria militar. O criador estava formulando um
sistema de misseis teleguiados e dai resolveu usar essa
mesma tecnologia para fazer jogo. Os outros que estavam
experimentando eram universitarios dos EUA, no Vale do
Silicio e no auge da cultura hippie.

O videogame ficou entre essas 2 coisas".

Alpha
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capitulo 01

O imaginario gamer

Raizes militares

CONTEXTO:

simulagdes
militares

Asprimeiras experimentagées:com vidéogames
datam da década de 1950 e foram feltas por — s
engenheiros estadunidenses que trabalhavam na
industria militar.

»
Esses profissionais operaram os primeiros
computadores comerciais que apresentavam uma
alta complexidade técnica e exigiam também um
aporte que somente instituicdes maiores
conseguiam abarcar - e é ai que entra o exército e
a industria militar.

AGENTES:

jovens hippies
to Vale do Silicio

Quem se interessou por essas primeiras experimentagdes
foram os jovens hippies estadunidenses que faziam parte da
cena universitaria dos primordios do Vale do Silicio.

Esses estudantes de computagéo e engenharia elétrica
compartilhavam ndo s¢ a afeicado peles.jogos virtuais, mas
também um determinado.repertoério cultural em comum: o
gosto por ficcao cientifica e filmes populares da cultura pop
da época - a saber, titulos como Tubarao, Alien: o oitavo
passageiro e O Poderoso Chefao.
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Raizes militares

Essas foram as raizes do
envolvimento dos militares do
universo gamer.

Hoje, elas se desdobram em
patrocinios diretos da industria
bélica em certos tipos de jogos
FPS (First Person Shooter).

A atuacgao dos militares no
mercado gamer vai desde
pagamento de royalties de
novos langamentos de armas a
cooptacao de jovens para o
alistamento no exército.

capitulo 01 | O Imaginario Gamer

“Existe um apoio ideoldgico a essa
masculinidade bélica e existe a
parte pratica de histdria que é pagar
royalties para a industria da arma".

~ Alpha

"Hoje, a industria bélica conta com
uma 'vantagem competitiva'
maravilhosa que é: ndo tem melhor
espaco para recrutamento de jovem
do que esses jogos. Eu vou jogar,
vou me sentir um super-heroi de
guerra e vou pensar 'é isso que eu
quero, vou me recrutar amanha'"

~ Alpha

Laboratério de Impacto Gamer
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capitulo 01

O imaginario gamer

Nas salas de estar

CONTEXTO:

Ataris. e @
popularizagéo do

videogame domestico

Fazer experimentagbes com jogos virtuais era para - bem -
poucos. A nova descoberta estava restrita.aos
computadores de algumas universidades dos EUA ou a
algumas familias que tinham o Magnavox Odyssey, primeiro
console doméstico, em suas casas.

Foi sé no inicio da década de 1980 que, de fato, vimos a
total popularizagdo do videogame com o Atari 2600 se
tornando objeto aspiracional de consumo para todas as
familias brancas de classe média.

AGENTES:

Familias

Com uma estratégia de marketing explicitamente focada
na diversdao em familia, Atari foi a primeira empresa que
conseguiu expandir a ideia de que videogame nao fazia
parte apenas de certo lifestyle de jovens universitarios:
agora, ele se faz presente no tempo livre entre pais, filhos
e amigos proximos.

Nesse ideal, as familias em questdo ainda permanecem
brancas, heterossexuais e de classe média.
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O imaginario gamer

Nas salas de estar

NARRATIVA DOMINANTE:

J0gos virtuais nas salas ’
tos lares

PALAVRAS-CHAVE:

Novo aspiracional de consumo
Diversao em familia

"Atari", o inimigo n" 1
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O imaginario gamer

Boyhood

¢
Como tem uma veia muito comercial, o videogame
nunca foi considerado uma midia suficientemente séria = R
pela imprensa. Sempre foi tratado como um ‘
“brinquedo” ou “uma coisa esquisita que 0s moleques
gostam". Historicamente, o videogame se alinhou a
tudo que era 'cultura de moleque': filmes violentos,
mulheres sexualizadas e por af vai (...) Somado a isso,
temos um panico moral historico com adolescente
que, anos depois, foi super conveniente para a relagao & U
de causa X efeito que justificariam os al A | fogo na escola

Columbine, nos Estados

\ ~ Unidos, em 1999.
massacres com armas nas escolas norte-americanas". Sl Al 04720 ‘m

Alpha

box1824 + purpose Laboratdrio de Impacto Gamer


denys.cruz
Realce


capitulo 01

O imaginario gamer

Boyhood

CONTEXTO: AGENTES:

Disputa da ;' vs. > Meninos e

identidade ¢ gamer homens jovens
entre players

é’;:r
R

Se para a Atari a mae e a filha tinham Ia seu espaco na
diversdo em familia, foi no meio dos anos 1980 que
outros players surgiram com for¢a e monopolizaram uma
estratégia de marketing que até hoje é vinculada ao
universo gamer: ora focado em meninos, ora focada em

Ao longo dos anos, caracteristicas como a crescente
competitividade entre as maiores empresas; a guerra
dos consoles (Nintendo versus Sega ou Playstation
versus Xbox); e uma crescente propaganda que retirava
a familia do videogame e focava apenas em meninos e

adolescentes brancos, foi se solidificando uma narrativa homens jovens, a figura do homem branco heterossexual
que persiste até hoje: videogame era "coisa de assume o centro dessa narrativa.
menino".

A partir dai, o videogame se torna um dos principais
instrumentos em defesa da boyhood.
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capitulo 01

O imaginario gamer

DIE TRYIN’

Boyhood

Boyhood, alias, é a amalgama que mantém
a hegemonia masculina na cultura gamer.

“Boyhood pode ser teorizada como uma natureza regressiva da
masculinidade capitalista e de primeiro mundo, onde pressoes externas
forcam o homem de volta para um tipo de infancia masculina sempre
acessivel. Os videogames no século 21 servem como um modo de
regressao, uma maquina de tecnostalgia que permite a fuga, extensao e
utopia, um espaco longe do feminismo, imperativos de classe e deveres
familiares, assim como responsabilidades politicas e nacionais. E uma
experiéncia e um espaco no qual o menino digital pode “morrer
tentando”; tentando vencer, tentando derrotar o jogo e tentando provar
sua masculinidade (e, portanto, seu lugar no patriarcado, no mundo do
capital e na Lei)."

—BURRIL, Derek A. Die Tryin': Videogames, Masculinity, Culture. Peter Lang Publishing, New York, 2008.


denys.cruz
Realce
Sempre adolescente


05 maees . O imagindrio gamer

g Nas Morte
Raizes

------ militares salas de — Boyhood — Gamergate —  do
estar gamer

box1824 + purpose capitulo 01| O Imaginario Gamer Laboratdrio de Impacto Gamer



capitulo 01

“Se imagens assim sao difundidas e comuns, e se, como muitos pesquisadores
afirmam, videogames sao uma importante porta de entrada para o mundo da
informatica para criancas e adolescentes, as mulheres estao sofrendo uma
dupla injustica: elas estao sendo sexualizadas e desencorajadas de participar no
uso desses computadores, um fato que as coloca em posicao de séria
desvantagem em termos de seu futuro potencial educacional e de trabalho.

No processo, nao somente a hegemonia cultural existente ¢ mantida - uma que
discrimina significativamente as mulheres — mas o controle dos computadores
se torna cada vez mais dominado por homens".

- PROVENZO, Eugene F. Pesquisa Representacoes de género e violéncia nos games. Universidade de Miami (EUA), 1991, p. 117.
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capitulo 01

O imaginario gamer

Gamergate

CONTEXTO: AGENTES:

Te""ﬁriﬂ gamer Jﬂmalisms e
As mulheres, e também minorias sociais, nunca

deixaram de jogar, mesmo que invisibilizadas. Algumas O GamerGate comeGou como um movimento pela ética
se TS deidnersTe donas e BIDICSE: no jornalismo de videogames - uma desenvolvedora
como foi Heesn da Siqlie Camge. Ma3. SRR mulher ganhou notoriedade com um game indie sobre
mesma década, a estratégia perdeu forga - o apice foi a - ; % :

W depressdo. Isso, aliado ao panico moral generalizado da
faléncia da produtora Purple Moon (1999). Ak -

turma do “videogame causa violéncia” se tornou o

estopim para uma batalha pelos espagos de
sociabilidade gamers. O movimento pela ética se tornou
uma desculpa para uma campanha contra minorias que
vai criar técnicas e narrativas usadas até hoje pela
extrema direita.

Nos anos seguintes, o numero de jogadoras se
multiplicou e as redes sociais se tornaram palco de
articulagao para formar grupos de interesse e jogar
contra homens.

Foi nesse caldeirdo que culminou o GamerGate (2014),
um dos episddios de cyberbullying mais discutidos nos Alguns dos membros do extinto-GamerGate se juntaram
Ultimos tempos. a Steve Bannon para criar a alt-right estadunidense.
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O imaginario gamer Ga mel‘gate

NARRATIVA DOMINANTE: .

Gamergate

PALAVRAS-CHAVE:

Girls Game Movement

Panico moral

Etica e liberdade de expressdo
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capitulo 01

O imaginario gamer

Morte do gamer

CONTEXTO: AGENTES:

. +
|Il_[|IBS,_ e-Sports e Devs, streamers
diversitdade e atletas e-sports

Depois do GamerGate, muitosjogadores‘decidiram que
a cultura.gamer deveria morrer. Ou seja, ndo deveria
haver uma cultura hegemonica, mas diversas. Claro,
jogos AAA e franquias milionarias continuam existindo,
assim como a cultura de Boyhood. Contudo, hd um
apontamento de redemocratizagao dos espagos com
fendmenos como a Steam (que vende também games
indies); a diversidade no mercado independente; atletas

A cobertura da midia mainstream se apoia no discurso
da meritocracia & superacao para destacar a trajetoria
de atletas de e-Sports e a atuagao de streamers.

de e-sport, como Nobru, que despontam de &reas Assim, nomes como Nobru, Casimiro, Monark e Samira
periféricas; ferramentas como a Twitch que trazem Close ganham cada vez mais projegao entre os
novos rostos para o cendrio de influéncia e de consumidores e publico em geral. Aqui, ‘ganhar dinheiro

jornalismo; entre outros jogando' esta no auge.
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capitulo 01
O imaginario gamer MOl‘te dO gamer

NARRATIVA DOMINANTE:

, Da para ganhar dinheiro
jogando, hasta querer.

PALAVRAS-CHAVE:

Meritocracia
e-Sports, AAA e Twitch
Indiegames

capitulo 01 | O Imaginario Gamer
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O imaginario gamer Morte dO gamer

"O [jogo] Fortnite ja tinha contratado um monte de gente
antes como Alok e agora o Emicida. Pra mim, isso significa
gue as pessoas estao vendo os videogames como uma
arena importante do ponto de vista cultural. Isso fala mais
do videogame do que sobre o artista em si. Entao acho que
esse € o caminho. O esforco precisa ser o de jogar a luz na
cultura gamer dentro da cultura popular como um todo.
Trazer as pessoas para entenderem o que esta acontecendo
nesse universo."

Alpha

box1824 + purpose capitulo 01| O Imaginario Gamer Laboratdrio de Impacto Gamer


denys.cruz
Realce

denys.cruz
Realce


Mas quais séo as particularidades do
universo gamer no cenario brasileiro?
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A cara da indistria brasileira:
tlominada por homens brancos

Numero de homens e mulheres que trabalham em
desenvolvimento de jogos no Brasil.

565 2166
Mulheres Homens
20,7% 79,3%

Empresas que tém ao menos um afrodescendente,
indigena, estrangeiro ou trans.

118 147

Tém Nao tém
44,5% 55,5%

Fonte: Il Censo da IBJD, 2018

capitulo 01| O Imaginario Gamer
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A industria é formada por
homens brancos héteros, cis,
de classe média. O mercado
consumidor, nao".

_ Alpha




Novas ll_I'BGIIaS
no Brasll

Ao longo de décadas, o discurso
do imaginario gamer foi
consolidado e segue presente até
hoje. Porém, existem outros
espacos mais humanos que se
distanciam dessa logica.

S&o nessas mobilizacdes - feitas
pelos proprios gamers - que
surgem oportunidades para outras
narrativas emergirem. Vamos
chama-las de brechas.
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Apesar de usarmos muitas referéncias norte-americanas -
natural, sao eles e 0s europeus que produzem mais - no contexto
brasileiro, o consumo de games passa muito pelas culturas
coletivas por conta da questdo econdmica ha bastante tempo.
Entdo a coisa das lan houses, das locadoras foi muito forte aqui...
Nos EUA, era popular o aluguel de jogos e nao exatamente essas
gambiarras (...) O eixo em comum que sempre vai ser mantido é
o da masculinidade."

Alpha

capitulo 01| O Imaginario Gamer
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Todos podem ser gamers
Brecha01 >  Reflexo direto de fendmenos como o Free Fire no
ovas rec as Brasil, basta jogar para ser considerado gamer.
Brasil

Consumo além da compra

Passar a consumir jogos virtuais ndo passa,
necessariamente, pela compra direta no Brasil.

Brecha 02 >

Pirataria e gambiarra

Atalhos proprios do Brasil para consumir jogos de
forma coletiva.

Brecha 03 >

sechaoa > COmpartilhamento

Mesmo jogando offline, ndo se joga sozinho.

box1824 + purpose capitulo 01| O Imaginario Gamer Laboratério de Impacto Gamer


denys.cruz
Realce


Todos podem Ser gamers
“ovas hrechas BreCha 01 > Reflexo diretlo]de fendbmenos Comgo Free Fire no

B _I G Brasil, basta jogar para ser considerado gamer.

"Gamer é quem gosta de
jogar. Ponto e acabou. O
pessoal tem uma mania de

dizer: ‘a pessoa que joga no
celular nao é gamer.’ Por
qué?"

- Mulher parda, 27 anos, D/E, llhéus (BA)

box1824 + purpose capitulo 01| O Imaginario Gamer Laboratério de Impacto Gamer


denys.cruz
Realce


Novas brechas o

no Brasil ‘
Consumo além da compra

BreCha 02 > Passar a consumir jogos virtuais ndo passa,
G necessariamente, pela compra direta no Brasil.

Acho que sempre joguei videogame. Quando
eu vim de Goids pra ca, fui morar na casa dos
meus avds. Meu primo morava com eles e ele
tinha um [console] Play I. Entao, a gente
passava a tarde jogando. Jogamos Resident
Evil, joguinho de corrida, de pescaria, Crash...
Entao, esses jogos estavam nesse meu
comeco da adolescéncia, de 10 para 11 anos,
e foi ai que comegou os games para mim."

— Mulher branca, 25 anos, D/E, Jaboticabal (SP)

box1824 + purpose capitulo 01| O Ime



Brecha 01
“ovas h.rechas Meu pai era comerciante de
no Brasn carros usados, ai ele ficava

fazendo trocas de carros e as
vezes vinha alguma muamba
junto. Em uma dessas, veio
um Atari 2600."

Brecha 02

- Mulher branca, 30 anos, C, Biguagu (SC)

Pirataria e gambiarra

BreCha 03 > Atalhos proprios do Brasil para consumir jogos de
forma coletiva.
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Novas brechas e
- Meu irmao me colocava pra jogar
no BraSII junto com ele porque ele queria

companhia. Ai depois de um tempo eu
Brecha 02 comecei a gostar, passou a ser
hobby, ele passava as fases dificeis
para mim. Mas a minha mae detestava
porque ela achava que eu ia ser
Iésbica. Ai eu passei ir a lan house
com meu irmao, mas no pernoite nao

era permitido mulher.”

- Mulher branca, 27 anos, D/E, Salvador (BA)

Brecha 03

v
Brecha 04 > Gompartilhamento

Mesmo jogando offline, ndo se joga sozinho.

box1824 + purpose capitulo 01| O Imaginario Gamer Laboratério de Impacto Gamer



Brecha 01

Todos podem
ser gamers

Brecha 02

Consolidacao do discurso hegemdnico Consumo além
da compra

Novos discursos
------ miltares —— deestar —— Bovhood — Gamergate — VAT —— H* =) intensificados pelo
contexto brasileiro

Brecha 03

Pirataria e
Gambiarra

Brecha 04
Compartilhamento

box1824 + purpose capitulo 01 | O Imaginario Gamer Laboratério de Impacto Gamer
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cap.
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A partir das conversas que tivemos com 0s gamers,
identificamos 6 perfis principais que se organizam a
partir de dois eixos.

Atencao: existem jogadores que podem se
identificar com mais de um perfil comportamental.

box1824 + purpose capitulo 02 | A vida secreta dos gamers brasileiros Laboratério de Impacto Gamer
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"Eu sou contra quando falam: 'o gamer € branco'. No Brasil, 0
gamer ndo € branco. A cultura gamer € branca. Ela tem o
estereotipo do branco, as tecnologias da branquitude para a
manutencao do status quo, mas os gamers brasileiros nao sao
brancos porque o Brasil ndo € um pais branco. A epistemologia
é branca por conta do racismo".

Alpha

capitulo 02 | A vida secreta dos gamers brasileiros

Laboratério de Impacto Gamer



Mais Hegemonico H’ H™  Menos Hegemonico

conectado com 0s conectado com novas
esteredtipos residuais representagdes e brechas
dos gamers no contexto brasileiro
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Mais Institucionalizado

a
I conectado com instituicdes
formais (mercado, industria,
empresas etc.)

Menos Institucionalizado

I conectado com novos
grupos e organizagoes

box1824 + purpose capitulo 02 | A vida secreta dos gamers brasileiros Laboratério de Impacto Gamer



VALORES

que tipo de valores busca e que
estdo refletidos nos games?

COMUNIDADES

com quem forma grupos?

LINGUAGEM E TEMATICAS

quais sao os formatos e temas
preferidos?

capitulo 02 | A vida secreta dos gamers brasileiros

Esses perfis se constituem a partir de:

DRIVERS

quais sao seus motivadores por
tras dos jogos?

INFLUENCIAS

quem sao suas inspiragdes?

CANAIS

quais canais prefere?

Games Impact Lab



0s guestionadores  0s harmonicos 0s escapistas




Mais institucionalizado

I+

6 perfis
principais

Mais +
hegeménico

~ Menos
hegeménico

Menos institucionalizado
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0s questionadores

Games para mim sao:

TERRITORIO EM DISPUTA

"Quero mostrar que ndo é sé coisa
de nerd branco."

Todas as minhas amigas
virtuais sdo meninas pretas.
Aqui [na minha cidade], nao
tenho convivio nenhum, mas
na internet eu tenho 100%."

— Mulher parda, 21 anos, Chapecd (SC)

O grande apelo a sua entrada e
permanéncia no universo gamer é o
seu carater de refugio. Parte de um
grupo minorizado, os questionadores
encontram muito mais do que jogos:
reconhecem suas iguais, criam
comunidades e sdo vocais em relagao
as violéncias e invisibilizagdes de
gamers que fogem da norma.

Para eles, os games sao reflexo da
sociedade estruturalmente injusta e
desigual.



VALORES

Acolhimento e visibilidade.

Nos games, os questionadores
encontram seus iguais.

LINGUAGEM E TEMATICAS

Linguagem informativa com fontes
confidveis em threads, carrosséis
explicativos e videos.

Compartilha temas politicos e noticias
do mundo.

0s questionadores
RAIO-X

INFLUENCIAS

Streamers e produtores de contetido
militantes das préprias causas.

Exemplos: Machadinho, Sabrinoca, Nicky
Mitrava, Samira Close e jinkiwinkki.

COMUNIDADE

Grupos que pensam igual ou passam as
mesmas coisas que elas.

Exemplo: se sou uma mulher trans negra,
recorro aos grupos de jogadoras que também
sao mulheres trans negras.

DRIVERS

Preferem RPG e MMORPG para fazer
escolhas livres de julgamento.

Jogos com personagens/skins
customizaveis e, de preferéncia, jogos indie
como Spiritfarer, Hollow Knight e Tunic.

CANAIS

Twitter

Grupos fechados de amigos no
WhatsApp/Discord

Twitch

Instagram

YouTube




Mais institucionalizado

I+

0s questionadores

Mais H + H ~ Menos
hegemdnico hegemonico

Esta aqui!

Menos institucionalizado
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6 perfis
principais

Mais
hegeménico

H’

|

Mais institucionalizado

I+

N

-ns harmdnicos

H -~ Menos
hegeménico

Menos institucionalizado
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O que achar de uma pessoa
preconceituosa? Eu nem

acho, deixo prala."

) — Mulher parda, 27 anos, PCD, D/E,
Games para mim s3o: . lIhéus (BA)

UM ESPACO ONDE TODO
MUNDO E BEM-VINDE.

"O espirito colaborativo deve reinar
entre iguais e diferentes."

Embora apresente certo interesse
em noticias e fatos que podem
afetar suas vidas, os harmoénicos
tém seus limites: quando um
assunto/pessoa gera conflito, eles
saem de cena e vao em busca de
rodas e grupos mais harmonicos.

Fugir de conflitos, alids, também é
uma estratégia para nao perder
tempo com pessoas/ideias que
julgam intolerantes.

Para eles, o universo gamer &,
fundamentalmente, democratico.

box1824 + purpose



VALORES

Tolerancia, harmonia e respeito.

O momento em que vivemos é muito
polarizado e conflituoso.

LINGUAGEM E TEMATICAS

Lives e streamings sobre jogos.

Dentro dos games, discute temas do
momento (preco da gasolina, por exemplo).

INFLUENCIAS

Streamers, influenciadores e
produtores de contetido que néo
entram em polémicas.

Exemplos: Alanzoka e Thaiga.

COMUNIDADE

Grupos que estao jogando o mesmo jogo
que eles - mas com respeito.

Se acontecer casos de ofensa gratuita
durante a partida, ou eles saem ou denunciam
silenciosamente.

DRIVERS

Jogos colaborativos, com
compartilhamento de metas e objetivos.

Exemplo: RPGs de turno como Ragnarok.

CANAIS

Instagram

Twitter

Twitch,

YouTube

Grupos privados no Discord
Whatsapp




Mais institucionalizado

I+

0s harmonicos

Mais H t Esta aqui! H ~ Menos
hegemdnico hegemonico

a

Menos institucionalizado
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6 perfis
principais

Mais
hegeménico

H’

Mais institucionalizado

I+

|

r 0s pcasionais

Menos institucionalizado
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] ] : N - ”
4 Podemos remarcar a nossa
. : conversa para amanha? Hoje
- ' o estou assistindo Stranger Things

com meu marido."
Games para mim sao:

UM ENTRETENIMENTO f : ) | ‘ — Mulher branca, 28 anos, C, Sdo Paulo (SP)
DESCOMPROMISSADO

"Se eu estiver jogando e ficar chato,
vou ver uma série no Netflix."

Embora os jogos virtuais possam
ocupar parte do seu tempo livre, os
gamers ocasionais dividem seu
tempo de tela com outras midias
sem, hecessariamente, priorizar uma
em detrimento de outra.

Enxergam a si mesmos em processo
de aprendizagem constante: dizem
escutar todos os pontos de vista
antes de assumir alguma posicéao. E
mais: acham que estar em cima do
muro é sinal de prudéncia.




VALORES

Distracédo, relaxamento e apego
ao lazer.

Depois de um longo dia de trabalho,
0s ocasionais buscam algo para
espairecer no fim do dia.

LINGUAGEM E TEMATICAS

Fotos, videos e conteuidos de
plataformas de streaming em geral.

Conversa sobre langamentos de filmes e
séries enquanto jogo em familia ou com
amigos proximos.

box1824 + purpose

0s ocasionais
RATO-X

INFLUENCIAS

Familia nuclear e amigos préximos.

COMUNIDADE

Grupos fechados com familia, amigos
proximos e colegas de trabalho do
mundo fisico.

Nao costumam fazer amigos no mundo virtual.

capitulo 02 | A vida secreta dos gamers brasileiros

DRIVERS

Jogos offline de temas de
interesse proéprio, jogos online so6
com amigos.

Exemplos: Elden Ring, Resident Evil,
Genshin Impact, Zelda e Apex Legends

CANAIS

Netflix e outros servicos de
streaming de filmes e séries
Instagram

TikTok

YouTube

Grupos de Whatsapp

Games Impact Lab



Mais institucionalizado

I+

0s ncaﬁionais

Mais H + H ~ Menos
hegemdnico hegemonico

Esta aqui!

a

Menos institucionalizado
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6 perfis
principais

Mais
hegeménico

H’

Mais institucionalizado

I+
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0s escapistas

Menos institucionalizado
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]
08 escaHISlas o "Tudo de ruim no mundo ta na
) B ma&o de gente velha - e faz muito

tempo que o mundo ta na mao de
gente velha. Nada muda."

Games para mim s&o: — Homem branco, 22 anos, A/B, Guarulhos (SP)

VALVULA DE ESCAPE

"Nada vai mudar, preciso viver
outras realidades."

Potencialmente desconectados da
realidade e dos acontecimentos da
vida e do mundo, os escapistas se
dissociam, de forma consciente, do
cotidiano que consideram banal.

Para eles, a pulsdo de vida esta na
relagdo com seus iguais: seus
amigos (do mundo fisico e do
virtual) sdo sua fortaleza.

Juntos, constroem e reconstroem
suas proprias identidades.




VALORES

Fantasia, devaneios e
experimentagao.

O mundo fisico é hipdcrita e cheio
de mentiras.

LINGUAGEM E TEMATICAS

Conteudos com humor debochado e
novidades da cultura pop (filmes, séries,
games e musica) dentro dos games.

Exemplo: Stranger Things

INFLUENCIAS

Ninguém famoso ou da familia.

Os amigos sdo suas maiores
influéncias.

COMUNIDADE

Grupos que priorizam a fantasia,
inclusive para experimentar novas
identidades que se conectem
como gostariam de ser vistos.

DRIVERS

Jogos online/ multiplayers que os
amigos estao jogando e jogos de
mundo aberto para explorar
territorios.

Exemplos: Overwatch e Animal Crossing

CANAIS

Twitter
Grupos fechados de amigos
no Whatsapp/Discord




Mais institucionalizado

0s escapistas T

Mais H + H ~ Menos
hegemdnico hegemonico

Estd aqui!

4

Menos institucionalizado




Mais institucionalizado

I+

[

0s memeiros

6 perfis
principais

. H -~ Menos

Mais H +
hegeménico hegeménico

|

Menos institucionalizado
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“Hoje em dia, todo mundo tem
uma opiniao super forte sobre
tudo. Vocé nao é um robo,

voceé nao precisa levar tudo a
sério, sabe? "

. N - Homem pardo, 24 anos, C, Brasilia (DF)
Games para mim sao:

UM ESPACO "FUN'

"O humor é imperativo em um
mundo cada vez mais chato."

Consumidores vorazes de conteudos de
humor mainstream brasileiros, os
memeiros acham que as pessoas deixam
tudo muito complicado.

Avessos as problematizagdes, priorizam
abordagem cOmica e preferem se
informar de forma rapida e instantanea,
como o Twitter permite.

Para eles, os games sdo um territdrio
potencialmente divertido.

N A"#‘A'.".::;:._j,?’fd
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VALORES

Jocosidade e quebra de regras.

Nao tem lugar para seriedade no
universo gamer.

LINGUAGEM E TEMATICAS

Videos e threads no feed. Nos games,
memes engracados sobre jogos ou
algum assunto da atualidade.

Exemplo: o prego das coisas

INFLUENCIAS

Influenciadores de humor
mainstream e canais sobre
cultura pop.

Exemplos: Whindersson e Super 8

COMUNIDADE

Grupos que compartilham contetdos

cOmicos - principalmente os de
humor tipicamente brasileiro.

Escolhe comunidades a partir dos jogos
em comum.

DRIVERS

Jogar para divertir e relaxar.

Se gerar estresse, eles dao um tempo e
voltam depois. Jogos estressantes:
Fortnite e CS:GO.

CANAIS

Twitch
YouTube
Instagram
Twitter
Discord




Mais institucionalizado

0s defensores '+
tla diversdo

Estd aqui!

&
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hegemdnico hegemonico

Menos institucionalizado




Mais institucionalizado
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6 perfis
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|
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“Nao tem essa: um comunista e

um nazista podem jogar os
mesmos jogos.”

Games para mim sao:

MINHA CASA. EU S0U
NATIVO DESSE UNIVERSO

"Nao mecgo esforgos para
conquistar/ganhar/explorar.”

— Homem branco, 25 anos, C, Sdo Paulo (SP)

box1824 + purpose



VALORES

Alta performance, habilidades e
conquistas por mérito proprio.

Valorizacao dos esforcos - principalmente
por outros conquistadores.

LINGUAGEM E TEMATICAS

Videos e streams sobre jogos de
interesse.

Nos games, compartilha e consome dicas,
além de discutir pregos, langamentos etc.

INFLUENCIAS

Jogadores e streamers
habilidosos.

Exemplos: Nobru, Gaulés, Bruno Micali,
Coreano e Alanzoka

COMUNIDADE

Grupos e comunidades de
jogadores habilidosos para
aprimorar a performance.

DRIVERS

Jogos de alta competitividade,
com recursos que possibilitam
aprimorar personagem/ jornada.

Os mais populares sé@o: League of Legends,
Valorant, Fortnite, Call of Duty, Dead by
Daylight, CS: GO e GTA Online

CANAIS

Twitch

Discord

Twitter

YouTube

Instagram

Grupos do Whatsapp




Mais institucionalizado

0s medalheiros -

Esta aquil

Mais H + H ~ Menos
hegemdnico hegemonico
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Mais institucionalizado

I+

0s memeiros

0s ocasionais

Games sdao um Mais o - Menos
entretenimento hegeménico H H hegemaénico
divertido.

0s ocasionais
0s escapistas

Menos institucionalizado
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cap.

Como os gamers
brasileiros se relacionam
com politica?

Visdes politicas



Quando conversamos sobre politica com os gamers, identificamos
que eles aderem a 4 visdes principais (que também se relacionam
com o0s eixos ja apresentados).

Atencao: nem todos os perfis comportamentais se identificam
dentro das visdes politicas a seguir. As indicagoées por perfil
politico sdo de predominancia, e nao de absolutismo.



VISAO 01 o VISRO 02

VISAO 03 0 VISAO 04



"
v I E A 0 "Costumo conversar com

amigos [sobre noticias do

ANTI-DOUTRINA munde] e gosto de

pesquisar fontes diversas,
porém confiaveis. Deixei de

acompanhar alguns portais
tipo o do G1 porque acho o
posicionamento deles um
pouco ideoldgico demais.”

n . — Mulher parda, 19 anos, C, Brasilia (DF
+ Hegemonico Sl Y [

+ Institucional J

H
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VISAO ANTI-DOUTRINA | ‘egeménico

+ Institucional

POLITICA E: POLITICOS SAO: QUEM PENSA DIFERENTE E:

Roubalheira _ Farinha do 0 opositor
+ sinonimo de contlito mesmo saco

A visdo anti-doutrina compatibiliza com o Nessa légica, os sujeitos politicos sdo E contrario a tudo o que é
status quo: € o que mais se aproxima dos aqueles que trabalham com politica verdadeiramente bom e virtuoso.
eixos hegemodnico e institucional. institucional, que é corrupta por
natureza. Sdo deputados, senadores,
Nele, ha pouco tensionamento sobre as governadores, presidentes que séo
estruturas politicas no geral. Dessa forma, pouco individualizados -
o conceito de politica é visto de forma representam um partido corrupto,
linear, pouco mutavel e em concordancia uma ideia corrupta e por ai vai.
com ideias do senso comum: politica =
roubalheira + sindnimo de conflito.

box1824 + purpose capitulo 03 | Como se relacionam com politica? Laboratério de Impacto Gamer



VISAO ANTI-DOUTRINA

box1824 + purpose

Luta anticorrupgao

Porque politica é corrupta
por natureza.

99% dos politicos sao
corruptos. Quando tem o
poder nas maos, o ser
humano tende muito a cair
para o lado errado. Isso é
muito cliché de anime, mas
é como eu penso”

— Mulher branca, 22 anos, A/B,
Paranavai (PR)

+ Hegemoénico
+ |Institucional

Esforgos reconhecidos

Como a politica é corrupta, o que
vale séo esforgos individuais para
conquistar o que quer.

Do Brasil eu ndo espero nada,
mas, olhando para o meu
futuro, espero ter filhos com a
minha esposa, que eu tenha
passado em outro concurso e
esteja bem financeiramente."

— Homem branco, 23 anos, B, Campo
Grande (MS)

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

- Egug A -
Antimilitancia
"Militancia" e "militantes" sdo
mal vistos aqui.

A politica esta em tudo e
temos que tomar cuidado.
Nao devemos politizar tudo".

— Mulher branca, 18 anos, C, Belo
Horizonte (MG)

Laboratério de Impacto Gamer



Quem predomina nesse contexto?

g’ 0s medalheiros '@ 0s memeiros

VISAO ANTI-DOUTRINA

-~ Menos
hegeménico hegeménico

Menos institucionalizado
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VISAO ANTI-DOUTRINA

Politica é:
Roubalheira + sin6nimo
de conflito

Politicos s3o:
Farinha do mesmo saco

box1824 + purpose

Quem pensa diferente é:
O opositor

Crengas:

Luta anticorrupgao
Esforgos reconhecidos
Antimilitancia

hegeménico

Menos institucionalizado

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

H

-~ Menos
hegeménico
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“Acredito que precisamos

v I EED de caras novas pro pais,

nhao de pessoas velhas que

T E RC E I RA v I A ja estao aqui. Nao acredito

que Bolsonaro mereca
ganhar, que o Lula mereca

ganhar, talvez trazer
pessoas mais jovens, que
estejam com a cabeca

naquilo, que saibam o que
ﬂ’ estao fazendo.”
+ Hegemonico N
— Institucional

—Homem pardo, 24 anos, A/B,
S3o Paulo (SP)
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UIEAD + Hegemoénico
TERCEIRA VIA ~ Institucional

POLITICA E: POLITICOS SAO: QUEM PENSA DIFERENTE E:

Polarizada Velhos conhecidos Uma outra pessoa_
(ue merece respeito

Tangente ao eixo hegemonico, essa nogao O perfil de quem ocupa a politica Se é cidaddo pagador de imposto,
binaria sobre politica é vista a partir de institucional apresenta pouca tem voz e merece ser ouvido.

dois extremos com defensores dvidos de novidade: é definido por partidées e

suas proprias verdades. pela evidente polarizagao.

Assim, a busca por um caminho do meio
se faz conveniente e torna possivel
navegar sobre pautas politicas sem muito
compromisso ideoldgico.

box1824 + purpose capitulo 03 | Como se relaciona Laboratério de Impacto Gamer



VISAO
TERCEIRA VIA

(:m!tga a "velha
politica”

Aqui, os outsiders — aqueles que
proclamam ndo ser politicos —
tém vez.

Nao tenho interesse em politica.
Nao me sinto representado por
nenhum dos lados. Queria alguém
mais jovem concorrendo, mas
acho que isso nao vai mudar."

- Homem branco, 24 anos, A/B, S&o Paulo (SP)

box1824 + purpose

+ Hegemoénico
- Institucional

Proximidade e
Transparéncia

Falar de igual para igual e entender as
dores do trabalhador/cidaddo comum.

Acho que uma das coisas mais
importantes que eu levo pra
vida é tanto a verdade quanto a
fidelidade(...) A gente sempre
tem que falar a verdade e ser
fiel as pessoas que sao fiéis
com a gente.”

- Homem branco, 23 anos, D/E, Rio de Janeiro (RJ)

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

Rlterndncia de poder

E um valor absoluto para oxigenar
mudangas na politica.

Falar sobre politica é cansativo,
principalmente porque a gente leva a
politica como esporte no sentido que cada
um escolhe um time e é isso, entendeu? O
meu time é melhor que o seu e ponto. E
isso é chato porque as vezes o buraco é
mais embaixo. Nao, na verdade sempre o
buraco é mais embaixo e vocé precisa ser
mais incisivo nesses assuntos, porque se
seu time ganhar ou o meu ganhar,
adivinha? Afeta os dois. Por que nao tem
um 30, 40 time em campo?”

- Homem preto, 28 anos, A/B, Belém (PA)

Laboratério de Impacto Gamer



Mais inst Quem predomina nesse contexto?

E 0s ocasionais @ 0s escapistas

Mais + - Menos
hegeménico

VISAO
TERCEIRA VIA

cionalizado
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Politica é:
Polarizada

Politicos s3o:
Velhos conhecidos

VISAO
TERCEIRA VIA

Mais +

Quem pensa diferente é:
Uma outra pessoa que merece respeito

Crencas:

Contra a "velha politica"
Proximidade e transparéncia
Alternancia de poder

Mais institucionalizado

I+

cionalizado

Blacionam com politica?

H

-~ Menos
hegeménico
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VISAO DE.
CONCILIAGAD

para as pessoas terem
nocao de como é

administrar um pais.”
— Homem branco, 21 anos, A/B,

Curitiba (PR)

- Hegemébnico /

+ Institucional \ N
N
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VISAO DE _
CONCILIAGAO

POLITICA E:

Rigo distante

Mais institucionalizado (ou seja, presente
em instituicbes formais) e menos
hegemonico - porque ha a admisséo de
falta de conhecimento - a viséo terceira
via é uma realidade para muitas pessoas.

Nele, embora haja o reconhecimento de
que politica permeia tudo e justamente
por isso que o sentimento dominante é:
politica € um assunto complexo e dificil
de acompanhar.

box1824 + purpose

- Hegemobnico
+ |Institucional

POLITICOS SAO:

Pessoas normais

Os sujeitos politicos sdo pessoas
normais e individualizadas, ou seja,
sdo falhos, tém seus cédigos morais e
sdo complexos por natureza.

Nesse contexto, eles podem (ou n&o)
estarem nas institui¢cdes. Vao desde o
sindico do condominio ao presidente

do Brasil.

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

QUEM PENSA DIFERENTE E:

Uma outra pessoa que
merece respeito, desde
fue nao seja violenta

As pessoas devem ser ouvidas com
respeito, desde que nao
desrespeitem o préoximo. Empatia é
algo valioso nesse contexto.
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VISAO DE _
CONCILIAGAO

Respeito e tolerancia

Nem um extremo, hem outro:
todos devem se respeitar e ser
ouvidos.

A politica nao deveria ser
esse cabo de guerra.

Ninguém esta 100% certo.

Todo mundo deveria ser
ouvido."

—Homem pardo, 30 anos, C, Belo
Horizonte (MG)

box1824 + purpose

- Hegemobnico
+ |Institucional

Todos podem ser herdis

Como qualquer sujeito é politico,
todos podem ser herdis - de
forma institucionalizada ou nao.

Nao vale a pena brigar por
divergéncia de opinides.
Todos podem fazer a sua
parte pensando nho bem
comum.”

- Homem branco, 31 anos, C, Séo
Paulo (SP)

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

Responsabilidade
coletiva

Todos tém responsabilidades
coletivas pautadas por respeito,
tolerancia e metas em comum.

Pessoas que pensam
diferente de mim devem ser
levadas em consideragao,
desde que nao fagam mal as
outras. E necessario
conseguir conversar com
elas, ter esse didlogo”.

— Homem pardo, 27 anos, D/E,
Aracaju (SE)
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Quem predomina nesse contexto? V I SAH I.:? E
)JIB; 0s harmdnicos B 0s ocasionais CD”C I L I AGAD

Mais + .
hegeménico hegemonico

Menos institucionalizado
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VISAO DE

Politica é: Quem pensa diferente é:
Algo desconhecido Uma outra pessoa que merece respeito,
desde que ndo seja violenta

Politicos séo:

Pessoas normais Crengas:
Respeito e tolerancia
Todos podem ser herois
Responsabilidade coletiva

Mais +
hegeménico ./ hegemonico

Menos institucionalizado
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VISA0 DE
"Pra mim, politica é tud
PROBLEMATIZACAOQ que envolve o social,0
nosso social. Tudo € muito
politico hoje em dia e as

pessoas deveriam
perceber isso."

- - Homem pardo, 25 anos, C, Goiania
/' (GO

- Hegemonico y

- Institucional \\
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VISAQ DE .
PROBLEMATIZACAO

POLITICA E:

A favor de uma
estrutura desigual

Oposto tanto ao eixo hegemédnico, quanto
ao institucional, a visao de
problematizagdo é contraria ao
establishment politico atual.

Neste quadrante, os componentes da
politica institucional precisam ser
superados, tornando-se urgente politizar
0 que nao é institucionalizado.

box1824 + purpose

- Hegemobnico
- Institucional

POLITICOS SAO:

A favor de alguns
privilegiados

Em linhas gerais, os politicos ligados
as instituigdes formais sdo vistos como
pessoas movidas por interesses
proprios e com agenda escondida,
além de serem pecas fundamentais
para a manutengdo do status quo.

Por esses motivos, a maneira de

pensar, discutir e agir politicamente
deve acontecer nas margens.

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

QUEM PENSA DIFERENTE E:

Um opressor

A favor da manutencao do
establishment politico.
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VISAO DE .
PROBLEMATIZAGAO

Direitos basicos garantidos

Direitos sdo conquistas que devem ser
vigiadas. E necessario olhar no longo
prazo.

As pessoas ricas ndo se importam
com minorias e por isso discordam [de
pessoas pobres]. Os ricos preferem
que o mundo sucumba em pobreza
para que eles sigam ricos. As pessoas
pobres tém a urgéncia de se
manterem vivas e qualquer pessoa
que proporcione isso, mesmo que de
forma errada, elas se apegam
desconsiderando outros fatores
ruins.”

- Homem negro, 29 anos, C, Feira de Santana (BA)

box1824 + purpose

- Hegemobnico
- Institucional

Espago aos invisibilizados

Sé&o eles os verdadeiros agentes
politicos.

"O fato de vocé ser um homem
afeminado, uma pessoa trans e sair na
rua é politico. Mesmo vocé nao
entendendo o que é politica, isso ja é
politico. Isso é algo que vai mexer com
a sociedade de alguma forma. Fazer
uma diferenca, sair da normalidade."

- Homem pardo, 25 anos, C, Goiania (GO)

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

Reforma politica

A politica formal esta fadada ao
fracasso. S6 uma reforma politica
para ampliar novos entendimentos
sobre o assunto.

Quando eu falo que meu corpo é
politico & porque nao vejo outra
escolha que ndo me ausentar
politicamente - dessa politica ai.
Eu preciso de um futuro melhor.”

- Homem negro trans, 24 anos, D/E, Sdo
Paulo (SP)
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. ynalizado
Quem predomina nesse contexto? —

0s questionadores

Mais + - Menos
hegeménico H .

Cy

VISAO DE
PROBLEMATIZACAO

Menos instit
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Mais
hegeménico

H*

Mais institucionalizado

I+

Menos instit

capitulo 03 | Como se r

Politica é:
A favor de uma estrutura
desigual

Politicos sao:
A favor de alguns

privilegiados

- Menos

Quem pensa diferente é:
Um opressor

Crengas:

Direitos basicos garantidos
Espaco aos invisibilizados
Reforma politica

Cy

VISAO DE
PROBLEMATIZACAD




VISAO ANTI-DOUTRINA

CRENGAS:

Luta anticorrupgao, esforgos reconhecidos
e antipolitizagao

Mais
hegeménico

VISAO TERCEIRA VIA

CRENGAS:
Contra a velha politica, proximidade &
transparéncia e alternancia de poder
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H’

Mais institucionalizado

I+

Menos
institucionalizado

capitulo 03 | Como se relacionam com politica?

VISAO DE CONCILIAGAO

CRENGAS:
Respeito e tolerdncia, todos podem ser herdis,
responsabilidade coletiva

~ Menos
hegeménico

VISAO DE PROBLEMATIZACAO

CRENGAS:
Direitos basicos garantidos, espago aos
invisiblizados e reforma politica
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cap.

O imaginario
gamer

Raizes historicas

recapitulando

cap.

A vida secreta
dos gamers

Perfis comportamentais

cap.

Como se
relacionam com
politica?

Visdes politicas
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POTENCIAL DOS GAMES # +

o Podemos criar uma coﬁunidade mais
politizada e segura para mirorias

o Existem caminhos narrativos pas
ocupar os espacos té sociabilidade

o Saiba mais nas nossas ofiginas +
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